RELAGCAO DE PROJETOS DE PESQUISA UAEDETc

TiITULO DO PROJETO

Fisica Estatistica em
Arquiteturas Profundas de
Redes Neurais Artificiais

Grupo de Pesquisa em Ensino
de Ciéncias e
Contemporaneidade

Desenvolvimento e utilizagao
de Artefatos Midiaticos

Artes, Artefatos e Tecnologias
na Educagdo a Distancia

IRACEMa (Informar, Repensar,
Agir, Conscientizar e Educar
para a preservagao do Meio
ambiente)

Modelos Fomais de
Computacgdo: Alguma Teoria e
seu Ensino

Desenvolvimento do
Pensamento Computacional e
Ensino de Programacgao no
Ensino Fundamental

Literatura no ensino médio: da
escolarizagdo as praticas de
letramentos literarios digitais
no ciberespago

OBIJETIVO

O projeto visa aplicar ferramentas de
termodinamica estocastica para o
entendimento de redes neurais artificiais,
especialmente maquinas de Boltzmann
restritas.

O Grupo de Pesquisa em Ensino de Fisica e
Contemporaneidade (GEFIC) visa contribuir
para a reflexdo e compreensdo dos
fendmenos educativos, relativos ao ensino
de fisica na contemporaneidade.

Desenvolver e utilizar tecnologias para areas
de conhecimento diversos, observando os
principios da sustentabilidade

Fomentar a pesquisa em Artes Visuais, com
énfase em digitais, que possibilite o
desenvolvimento de artefatos visando
oferecer suporte as atividades de ensino,
pesquisa e extensao do Curso de Licenciatura
em Artes Visuais.

Promover agdes de conscientizagdo para
adogdo de uma cultura sustentavel nos
municipios que possuem polos da
Universidade Aberta do Brasil.

A pesquisa proposta consistira no
desenvolvimento de um conjunto de agGes
respeitando-se um equilibrio entre a
realizagdo de uma pesquisa de ponta em
alguns topicos da Teoria da Computagdo na
UFRPE, com a obtencgdo de resultados
originais, bem como sua aplicagdo no
desenvolvimento de ferramentas, e
publicacdo em veiculos de alta qualidade na
area.

Este projeto de pesquisa visa verificar como
0 pensamento computacional e o ensino de
programagdo vem sendo inserido na
educagao bdsica em paises como Reino
Unido e Estados Unidos, especificamente no
ensino de criangas e adolescentes de 10 a 14
anos e como esta pratica poderia ser
adaptada para as séries iniciais do ensino
fundamental brasileiro.

O objetivo geral deste estudo é investigar as
praticas de letramentos literarios de
estudantes do ensino médio desenvolvidas
na escola e nos ambientes virtuais do
ciberespago, com vistas a avaliar possiveis
encontros e/ou desencontros entre tais
praticas de letramentos. Projeto de Pesquisa
aprovado no Edital PIBIC/PIC-2018/2019
UFRPE, Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagdo Cientifica (2018 - 2019)
PIBIC/CNPQ/UFRPE e PIBIC/UFRPE/
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Ensino de Literatura em
tempos de midias digitais:
concepgoes, letramentos e
interagao textos-leitores.

Aprendizagem Histdrica de
Criangas e Adolescentes: o
processo de progressao do

conhecimento na transi¢dao dos

Anos Iniciais para os Anos
Finais do Ensino Fundamental

Educacao e manifestacdes
textuais-discursivas da
diversidade

IRACEMa (Informar, Repensar,
Agir, Conscientizar e Educar
para a preservacao do Meio
ambiente)

Pesquisa Historica e
Desenvolvimento de Artefatos
na Educagdo a Distancia

Artes, Artefatos e Tecnologia
na Educacgdo a Distancia

Fonte: Docentes da UAEDTec

Programa de Iniciagdo Cientifica Voluntaria
(PIC/UFRPE).

Projeto de pesquisa para alunos de Iniciagao
Cientifica do curso de Letras EAD, com o
objetivo de investigar o ensino de literatura,
considerando concepgdes subjacentes em
documentos curriculares e influéncias das
midias digitais nas praticas de leituras e
letramentos literarios de estudantes do
ensino médio.

Este projeto apresenta uma pesquisa sobre o
processo de progressao da aprendizagem
histérica construida ao longo da escolarizagao
basica, a partir das mudangas operadas na
transi¢do dos anos iniciais (52 ano) para os
anos finais (62 ano) do Ensino Fundamental.

O grupo se propde a analisar textos didaticos
que circulam hoje no universo escolar, nos
seus mais variados suportes e suas diferentes
linguagens, atentando para a diversidade dos
significados a eles atribuidos no interior das
praticas pedagogicas.

Este projeto busca-se sensibilizar professores,
alunos, comunidade e colaboradores no
sentido de inserir, nos espagos educacionais,
acOes voltadas para uma cultura sustentavel,
oportunizando o acesso a informagédo a
populagdo.

Fomentar a pesquisa histdrica que possibilite
o desenvolvimento de artefatos visando
oferecer suporte as atividades de ensino,

pesquisa e extensao.

Fomentar a pesquisa em Artes Visuais, com
énfase em digitais, que possibilite o
desenvolvimento de artefatos visando
oferecer suporte as atividades de ensino,
pesquisa e extensdo do Curso de Licenciatura
em Artes Visuais.
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RELACAO DE PROJETOS DE EXTENSAO UAEDTEc

TiTULO DO PROJETO

Dia da Escola no Campus

Aruagi: Objeto de
Aprendizagem para Lingua
Latina

Projeto Vivéncia no Campus

Desvendando o Céu Austral:
Ciéncia, Tecnologia e Inclusdo
Social

UFRPE/UAST NA RADIO

Brinquedoteca: o ltudico a
servico do processo ensino
aprendizagem e da formacgdo
continuada

Desvendando o Céu Austral:
Ciéncia, Tecnologia e Inclusdo
Social

Investigacao e Difusdo da
Educagdo Profissional no
Cendrio Portugués

Ciéncia em Arte e Prosa

Palestras de administragao
publica no JEPEX 2018

Fonte: Docentes da UAEDTec

OBJETIVO

Projeto de orientagdo vocacional.

Desenvolvimento de Software para ensino.

Projeto Vivéncia no Campus - O referido
projeto articula os grupos PET Conexdes
Ciranda, Letramento e Politicas da UFRPE,
com objetivo de promover o acesso ao ensino
superiorm ampliar a percepgao do estudante
para além do ensino médio e defender a
educagdo publica como um direito social.
Projeto de extensdo da UFRPE desenvolve um
conjunto de atividades de divulgagdo da
cultura cientifica, tendo como finalidade de
atrair novos cientistas e integrar pessoas de
diversas areas de conhecimento e interesses,
principalmente, os conhecimentos
relacionados a Astronomia.

Desenvolver um ambiente de formagao e
pesquisa de praticas pedagdgicas inovadoras
proporcionando aos professores e estudantes
do Curso de Pedagogia, bem como os sujeitos

da comunidade na qual a institui¢do estd

inserida ag¢des interdisciplinares a partir da
exploragdo do brinquedo, da brincadeira e do
jogo, tendo como foco o desenvolvimento
infantil, respeitando a liberdade, a cultura e o
saber individual e coletivo.

Projeto de extensdo da UFRPE desenvolve um
conjunto de atividades de divulgacdo da
cultura cientifica, tendo como finalidade de
atrair novos cientistas e integrar pessoas de
diversas areas de conhecimento e interesses,
principalmente, os conhecimentos
relacionados a Astronomia.

O projeto visa promover extensao, prevista
no programa de pds-graduagao em
Tecnologia e Gestdao em Educacdo a distancia
através de formagdo complementar de
docentes e técnicos-administrativos do IFPI,
discentes do programa supracitado.
Promover a frui¢do da literatura
infantojuvenil a partir de textos literarios que
abranjam conhecimentos de dreas diversas
como biologia, ecologia, entre outros;

Incentivar o debate em torno dos principais
temas da gestdo publica entre os estudantes
da UFRPE
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